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Название игрового средства: «Пощупай-угадай»
Основное направление развития детей: психомоторное развитие

Основной вид деятельности: игровая, коммуникативная, познавательная

Общеобразовательная программа, лежащая в основе образовательного процесса:
Кто проводит: воспитатель/педагог-психолог

Название игры: «Седьмое чувство»
Организационная форма: игровая ситуация

Возраст и количество играющих детей: 5-6 лет, 1- 4 ребенка

Предпосылки образовательной деятельности: ребенок владеет разговорной речью и минимальным словарным запасом.

Цель:
· Развитие у детей мелкой моторики и тактильных навыков;

· Обогащение словарного запаса.

Задачи: 
· Подготовить игровое средство «пощупай-угадай»;

· Разработать ход игры;

· Сформулировать задания для детей 5-6 лет;

· Продумать способы проверки результатов;

· Продумать способы усложнения игры.

Планируемые результаты: дети могут узнавать и различать на ощупь тактильные элементы, соотносить тактильный элемент с его названием.

Способы проверки достижения планируемых результатов:
· Предложить детям определять на ощупь и называть тактильные элементы сначала с открытыми, потом с закрытыми глазами.

· Предложить детям назвать недостающий тактильный элемент.

Организация образовательного пространства: групповое помещение или кабинет специалиста; сидя за столом или на ковре.

Описание хода игры (правила): 
Педагогу необходимо достать из коробки и поставить игровое средство на любую ровную поверхность (стол, ковер и т.д.).

Рекомендуется использовать один из четырех наборов, состоящий из 9 тактильных элементов.

Сначала педагогу необходимо познакомить детей с игровым средством:

· Предложить детям по очереди рассматривать, ощупывать последовательно тактильные элементы, описывая при этом свои ощущения (твердый, мягкий, гладкий, шершавый, колючий и т.д.).

Если ребенок затрудняется в описании, взрослый предлагает ребенку (детям) посмотреть и рассказать, на что похож каждый из элементов (на щетку, на мостик, на горку и т.д.).

Как вариант, можно предложить ощупывать элементы с закрытыми глазами.

· Предложить придумать названия для тактильных элементов (мостик, зайчик ежик, шубка и т.д.), опираясь на ассоциации. Если в игре принимают участие более одного ребенка, то названия для элементов придумываются совместно. При этом дети должны договориться между собой и прийти к общему мнению по поводу названия. Далее, каждому ребенку предлагается выбрать понравившийся элемент и повторить его название.

· Для того, чтобы проверить как дети запомнили названия тактильных элементов, педагог предлагает поиграть: все тактильные элементы убираются в мешочек или накрываются непрозрачной тканью. Каждый из детей на ощупь определяет любой тактильный элемент, называет его, вытаскивает из мешочка. Остальные дети сверяют и определяют правильно ли он назвал элемент. Ребенок может таким же образом провести самопроверку.

В случае если ребенок (дети) допустил ошибку при назывании тактильного элемента, то ему предлагается попробовать еще раз или он может попросить помощи у товарищей.

По ходу игры педагог поощряет, хвалит детей.

В дальнейшем, дети могут без помощи взрослого выбирать ведущего и самостоятельно играть с данным игровым средством таим же образом.

Возможности усложнения игры: 
Взрослый предлагает ребенку (детям) составить в ряд тактильные элементы так, как ему (им) нравится. При этом дети должны договориться между собой, какой элемент будет 1-м, 2-м, 3-м и т.д.

Одному из детей предлагается закрыть глаза, другой ребенок убирает один или два элемента. Ребенок, открыв глаза, называет убранный элемент. Игра продолжается пока все дети не назовут хотя бы по одному убранному элементу. Если ребенок не справляется с заданием с первого раза, ему предлагается попробовать еще раз. По ходу игры педагог поощряет, хвалит детей.

Данное игровое средство может быть использовано в дневное время как обучающее занятие, в вечернее время, как самостоятельная деятельность детей.

Данное игровое средство может быть использовано для детей с ослабленным зрением! (смотрите выше описание вариантов игры с закрытыми глазами)

