  Приложение 11
Организация центров активности в группах
1. Центр сюжетно - ролевой игры – игровые модули, атрибуты к играм, предметы-заместители;

2. Центр грамотности – включает книжный уголок, игры и пособия для развития речи, театрализованные игры;

3. Центр науки – уголок природы, место для экспериментирования и опытов с соответствующим оборудованием и материалами,  оборудование для игр с песком и водой;

4. Центр строительно-конструктивных игр – напольные и настольные строительные наборы и конструкторы;

5. Центр математики и сенсорики – игротека;

6. Центр творчества – размещены предметы искусства, материалы для детской изобразительной деятельности, музыкальной деятельности;
7. Спортивный центр – спортивный комплекс, спортивный инвентарь, атрибуты к подвижным играм.
